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EVIDENCIAS EJECUCION DE LA FORMACION 
 

ABRIL 15 – 30 
 
 

Nombre de la IE:  MARIA ANTONIA 
RUIZ  Programa:  Diseño e Integración de 

Multimedia 

Ficha:  2280963 Fecha:  15/04/2021 

Actividad:  

FASE INDUCCION 
 
AA – Apropiación del conocimiento  
 
 Identidad SENA 
 Mi caja de herramientas 
 Estructura Orgánica e Identificación de Centro de formación  

No. Obligación Punto 4 del informe. 

Evidencia:  Registro Fotográfico/Pantallazo. 
Asistencia (Formulario Google) 
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Nombre de la IE:  MARIA ANTONIA 
RUIZ  Programa:  Diseño e Integración de 

Multimedia 

Ficha:  2281025 Fecha:  20/04/2021 

Actividad:  

FASE INDUCCION - AA – Apropiación del conocimiento  
 
 Normas de convivencia: Reglamento del aprendiz y manual de 

convivencia. 
 
 Analizar los componentes del proceso de gestión de la Formación 

Profesional  

No. Obligación Punto 4 del informe. 

Evidencia:  Registro Fotográfico/Pantallazo. 
Asistencia (Formulario Google) 
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Nombre de la IE:  MARIA ANTONIA 
RUIZ  Programa:  Diseño e Integración de 

Multimedia 

Ficha:  2280958 Fecha:  21/04/2021 

Actividad:  

FASE INDUCCION - AA – Apropiación del conocimiento  
 
 Normas de convivencia: Reglamento del aprendiz y manual de 

convivencia. 
 
 Analizar los componentes del proceso de gestión de la Formación 

Profesional  

No. Obligación Punto 4 del informe. 

Evidencia:  Registro Fotográfico/Pantallazo. 
Asistencia (Formulario Google) 
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Nombre de la IE:  MARIA ANTONIA 
RUIZ  Programa:  Diseño e Integración de 

Multimedia 

Ficha:  2280963 Fecha:  22/04/2021 

Actividad:  

FASE INDUCCION - AA – Apropiación del conocimiento  
 
 Normas de convivencia: Reglamento del aprendiz y manual de 

convivencia. 
 
 Analizar los componentes del proceso de gestión de la Formación 

Profesional 

No. Obligación Punto 4 del informe. 

Evidencia:  Registro Fotográfico/Pantallazo. 
Asistencia (Formulario Google) 
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Nombre de la IE:  MARIA ANTONIA 
RUIZ  Programa:  Diseño e Integración de 

Multimedia 

Ficha:  2281025 Fecha:  27/04/2021 

Actividad:  

FASE INDUCCION - AA – Apropiación del conocimiento 
 
AA - Reescribir el proyecto de vida de acuerdo con principios y valores; su  
Responsabilidad. 

No. Obligación Punto 4 del informe. 

Evidencia:  Registro Fotográfico/Pantallazo. 
Asistencia (Formulario Google) 
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EVIDENCIAS EJECUCION DE LA FORMACION 
 

MAYO 1 – 15 
 
 

Nombre de la IE:  MARIA ANTONIA 
RUIZ  Programa:  Diseño e Integración de 

Multimedia 

Ficha:  2281025 Fecha:  04/05/2021 

Actividad:  
FASE INDUCCION – Cierre Fase de Inducción  
 Se realiza calificación de las actividades de inducción, se informa a los 

aprendices y coordinación.   

No. Obligación Punto 7 del informe. 

Evidencia:  
Correo Electrónicos 
Mensaje de WhatsApp 
Anuncio Aprendices destacados  
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Nombre de la IE:  MARIA ANTONIA 
RUIZ  Programa:  Diseño e Integración de 

Multimedia 

Ficha:  2280958 Fecha:  05/05/2021 

Actividad:  
FASE INDUCCION – Cierre Fase de Inducción  
 Se realiza calificación de las actividades de inducción, se informa a los 

aprendices y coordinación.   

No. Obligación Punto 7 del informe. 

Evidencia:  
Correo Electrónicos 
Mensaje de WhatsApp 
Anuncio Aprendices destacados 
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Nombre de la IE:  MARIA ANTONIA 
RUIZ  Programa:  Diseño e Integración de 

Multimedia 

Ficha:  2280963 Fecha:  06/05/2021 

Actividad:  
FASE INDUCCION – Cierre Fase de Inducción  
 Se realiza calificación de las actividades de inducción, se informa a los 

aprendices y coordinación.   

No. Obligación Punto 7 del informe. 

Evidencia:  
Correo Electrónicos 
Mensaje de WhatsApp 
Anuncio Aprendices destacados 
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TIEMPO ACT. APOYO A LA FORMACION

INSTRUCTOR: JORGE MARIO MEJIA RADA

CENTRO DE
FORMACIÓN: CENTRO AGROPECUARIO DE BUGA

01/05/2021 00:00:00FECHA INICIAL:

FECHA FINAL: 31/05/2021 23:59:59

ACTIVIDADES ACADÉMICAS

2280958 - DISEÑO E INTEGRACION DE MULTIMEDIAFICHA
DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DISEÑAR LA SOLUCIÓN MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN
RECOLECTADA.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TÉCNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUIÓN TÉCNICO
Y EL MAPA DE NAVEGACIÓN

CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRÓN ESTABLECIDO EN EL GUIÓN, EL MAPA DE NAVEGACIÓN Y EL
STORYBOARD

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACIÓN SEGÚN LA NECESIDAD DEL CLIENTE.

RECONOCER LA TIPOLOGÍA DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN RECOLECTADA

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISEÑO ESTABLECIDO.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 32,00

2102363 - DISEÑO E INTEGRACION DE MULTIMEDIAFICHA
DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DISEÑAR LA SOLUCIÓN MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN
RECOLECTADA.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TÉCNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUIÓN TÉCNICO
Y EL MAPA DE NAVEGACIÓN

CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRÓN ESTABLECIDO EN EL GUIÓN, EL MAPA DE NAVEGACIÓN Y EL
STORYBOARD

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACIÓN SEGÚN LA NECESIDAD DEL CLIENTE.

RECONOCER LA TIPOLOGÍA DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN RECOLECTADA

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISEÑO ESTABLECIDO.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Page 2 of 515/05/21 11:27 AM



HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 64,00

2281025 - DISEÑO E INTEGRACION DE MULTIMEDIAFICHA
DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DISEÑAR LA SOLUCIÓN MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN
RECOLECTADA.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TÉCNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUIÓN TÉCNICO
Y EL MAPA DE NAVEGACIÓN

CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRÓN ESTABLECIDO EN EL GUIÓN, EL MAPA DE NAVEGACIÓN Y EL
STORYBOARD

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACIÓN SEGÚN LA NECESIDAD DEL CLIENTE.

RECONOCER LA TIPOLOGÍA DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN RECOLECTADA

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISEÑO ESTABLECIDO.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 32,00
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2280963 - DISEÑO E INTEGRACION DE MULTIMEDIAFICHA
DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DISEÑAR LA SOLUCIÓN MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN
RECOLECTADA.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TÉCNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUIÓN TÉCNICO
Y EL MAPA DE NAVEGACIÓN

CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRÓN ESTABLECIDO EN EL GUIÓN, EL MAPA DE NAVEGACIÓN Y EL
STORYBOARD

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACIÓN SEGÚN LA NECESIDAD DEL CLIENTE.

RECONOCER LA TIPOLOGÍA DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN RECOLECTADA

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISEÑO ESTABLECIDO.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 32,00

EVENTOS DE DIVULGACIÓN TECNOLÓGICA - EDT´s

EVENTO HORASFICHA FECHA INICIO FECHA FINAL

TOTAL TIEMPO EDT´s: 0,00

TOTAL HORAS ACTIVIDADES ACADÉMICAS: 160,00
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ACTIVIDADES ADICIONALES

ACTIVIDAD HORASFECHA INICIAL FECHA FINAL

0,00TOTAL ACTIVIDADES ADICIONALES:

INSTRUCTOR: JORGE MARIO MEJIA RADA

CENTRO DE
FORMACIÓN: CENTRO AGROPECUARIO DE BUGA
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JORGE MARIO MEJIA RADA

FICHA EVENTO I.E. CARÁCTER MUNICIPIO GRADO FEB MARZO ABRIL MAYO JUNIO JULIO AGO SEP OCT NOV TOTAL
2102363 10417170 11 24 0 16 64 104
2102368 24 0 0 0
2102366 24 0 0 0 24
2280963 10669276 0 16 32 32 80
2281025 10671083 0 24 32 32 88
2280958 10669287 0 24 32 32
2103337 11 24 48 8 0
2281019 10 0 16 8 0 24

96 128 128 160 0 0 0 0 0 0 512
24 32 32 0 88
120 160 160 160 0 0 0 0 0 0

IE MARIA ANTONIA RUIZ Tulua

TrujilloIE JULIAN TRUJILLLO

Subtotal
Desarrollo Curricular

TOTAL MES

Técnico
10
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